Es todo lo que sucede in-game, todo lo que rodea y vive nuestro personaje en la
ciudad de Costa Este RP.

Es todo aquello que ocurre fuera del juego. Esto no puede utilizarse para conseguir
algun beneficio dentro del juego.

La IDP es el conjunto de rasgos, historia, personalidad y decisiones que definen quién
es tu personaje dentro del rol.

El usuario debe mantener la coherencia de esta identidad en todas sus acciones,
evitando contradicciones o cambios bruscos que no tengan justificacion dentro del
rol.

El Metagaming (MG) es el uso de informacion que se haya obtenido fuera de la
ciudad, es decir, OOC.

El Power Gaming (PG) son todas aquellas acciones que pueden realizarse en el juego,
pero que en la vida real no podemos realizar.

Ejemplos:

- Correr con una persona en brazos.

- Saltar desde un edificio alto y hacer como que no ha pasado nada.
- Tener un accidente de trafico y no rolear sentir dolor.

- Saltar repetidamente para huir demasiado rapido.



Para poder portar encima cierto tipo de objetos, es necesario que nuestro personaje
lleve una mochila o un bolso. En caso de no llevar bolso o mochila, sera necesario
rolear con el /me y el /do el uso de los mismos.

EJEMPLO:
/me Guarda el chaleco antibalas en la mochila.
/do Se veria que Alejo tiene una mochila en la espalda.

Sin mochila, sélo se podra portar armas blancas (en caso de armas contundentes, es
necesario especificarlo con el uso de /mey /do) y armas de fuego de bajo calibre (s6lo
podra llevarse una en la cintura). En caso de portar un arma de calibre superior, debe
existir justificacion en el rol y aclararse con el uso de los respectivos comandos.

Existen mds acciones de en estos ejemplos, la identificacion
del resto de casos queda en manos del que esté valorando el rol, siempre se utilizara la
logica.

El deathmatch (DM) es la accién de matar sin motivo o sin ningin motivo de peso

a algun usuario.

El VDM es el uso de un vehiculo como arma para dafar o matar a otro usuario
realizandole un atropello o continuos atropellos.

El Revenge Kill es cuando el usuario hace caso omiso de la pérdida de memoria (PK
o PKT) para vengarse matando al jugador que le abatio.

El PK es la pérdida de memoria del rol anterior. Este mismo se presenta cuando se
reaparece en el hospital.

En caso de ser reanimado por un EMS o por un NPC antes de reaparecer, el
usuario se podra acordar del rol anterior, pero no de la gente que lo ha realizado.



El PKT surge cuando se abandona cualquier tipo de faccion legal (CNP o EMS) o ilegal
(banda, cartel o mafia). El usuario tiene que rolear que NO recuerda ningun tipo de
informacion de dicha faccién, ni de la gente que forma parte de la misma.

El usuario podra recordar haber pertenecido a la faccién.

El Character KILL (CK) es la muerte total de nuestro personaje, donde se perderan
todos los bienes del mismo (exceptuando las donaciones).

El nuevo personaje no puede tener ninguna relacion con el anterior.

El Bug Abuse (BA) es el abuso de cualquier tipo de bug para beneficio propio. En caso
de encontrar uno de ellos, debera ser notificado a través de un reporte.

Es el principio por el cual cada jugador debe actuar de manera honesta, equilibrada
y respetuosa dentro del rol, evitando obtener ventajas injustas o manipular
situaciones para favorecerse. Implica respetar al resto de jugadores, permitir que el rol
fluya de forma natural y no romper la igualdad de condiciones entre participantes.

Mas alla de esta definicion, es la igualdad de oportunidades y condiciones para
todos los usuarios a la hora de ganar o perder un rol determinado (p.e. una
persecucion policial). SIEMPRE se debe aceptar la victoria o la derrota de forma
respetuosa.



El comando /me se utiliza cuando se desea realizar alguna accion la cual no figura en
el listado de acciones del servidor.

Ejemplo:

/me Presiona el boton para que se encienda el ordenador.

El comando /do se utiliza para expresar emociones o caracteristicas de nuestro
personaje, describir caracteristicas del entorno que nos rodea, y por ultimo para

pedir permiso para realizar diversas acciones.
Ejemplo:
/do Se veria a Fran fruncir el cefo.
/do La pared de la habitacién tendria restos de sangre.
Para pedir permiso es necesario que se realice un /me previamente.
Ejemplo:
/me Intentaria darle un beso en la mejilla.

/do ;Podria?

El comando /entorno se utiliza cuando queremos realizar una llamada a la policia
(CNP) en tercera persona explicando una situacion y describiendo a las personas y
vehiculos implicados.

El entorno debe ser enviado durante la realizacion del acto ilicito para que la CNP

pueda intervenir.

El entorno debera ser enviado por el bando que ha iniciado dicho altercado.



Ejemplo:

/entorno jAyuda, policia! Acabo de ver cdmo unos sujetos enmascarados vestidos
de verde y negro se bajaban de un GTR de color negro y apuntaban a una persona

y le han robado todo lo que llevaba encima. Se han subido al vehiculo y han ido
direccion casino.

El comando /auxilio sirve para realizar una llamada a los EMS en tercera persona,
explicando qué le ha ocurrido al sujeto herido o abatido.

EJEMPLO:

/auxilio jAyuda! Acabo de ver como una persona se ha caido por las escaleras y
se ha roto una pierna.

El comando /dados tiene la funcidén de decidir al azar una opcién que beneficie o

perjudique a uno de los dos jugadores. Devuelve un caracter numérico del 1 al 6.

- En caso de que el nimero sea PAR la respuesta sera SI.
- En caso de que el nimero sea IMPAR la respuesta sera NO.

EJEMPLO:
/me Le ata las manos con una soga.
/do ;Estarian correctamente atadas?

/dados

Se trata de un comando automatico que tiene la funcion de decidir al azar una opcién
que beneficie o perjudique a uno de los dos jugadores. Devuelve un Si o un NO.



Se entendera por “valorar vida” la obligacién de todo jugador de preservar la
integridad fisica de su personaje, adoptando decisiones prudentes y acordes a una
situacion de peligro potencial o real. Cualquier accion que implique exponer la vida
del personaje sin justificacion de rol, de forma irreal, o temeraria, sera considerada una
vulneracion de esta norma.

En ninglin momento se podra evadir algun rol, ya sea ingresando en una zona segura,
desconectandose del servidor o tirando de “E” al ser abatido.

En caso de tener que abandonar el rol, se debera avisar previamente a los implicados
en el rol mediante un /msg y mediante el chat /ooc.

Mientras nos encontremos IC, no podremos salirnos del personaje y empezar a
hablar cosas OOC.

No esta permitido forzar ningun tipo de rol con alguna persona.

Se prohibe estrictamente intervenir o modificar el desarrollo de una escena de rol
en la que tu personaje no ha tenido una participacién en ese mismo. Por ejemplo,
ponerte a cachear a gente que ha sido abatida por un tiroteo con la policia.

Se prohibe regresar o participar en el mismo rol (o en un nuevo rol agresivo) después
de que tu personaje haya sido reanimado en el hospital por un EMS o por un NPC.

Para volver a realizar un rol agresivo, es necesario esperar un total de 20 minutos.



Nadie sabe cuando su personaje va a morir, por lo tanto, queda prohibido regalar a
otro usuario tus bienes. Aunque el CK sea voluntario, no se podra traspasar dichos
bienes.

El Equipo Administrativo verificara que no se han regalado bienes a nadie.

Nunca se podra reconocer a alguien por su voz si se encuentra enmascarado.

No se podra reconocer a alguien por su voz si estd desenmascarado y ha cambiado
de aspecto fisico (se ha cambiado el corte o color de pelo, el color de los 0jos...).

Queda totalmente prohibido el uso de VPN.

Para que todos los usuarios tengan la misma ventaja al momento de disfrutar del
servidor, queda prohibido el uso de citizens que mejoren y brinden ventaja al
momento de jugar (p.e. no water). Los citizens que mejoran el apartado grafico estan
permitidos.

No se puede disparar a abatir de coche a coche, ni de coche a persona a pie, ni de
pie a coche. En caso de que una persona dentro de un vehiculo no valore su vida,
podra ser abatida.

En una zona segura esta prohibido realizar actos ilicitos o iniciar un rol agresivo (si
es posible seguir un rol agresivo que ha iniciado con anterioridad en zona NO segura).

Las zonas seguras de la ciudad son: el hospital, los gimnasios, los concesionarios, la
zona del Airsoft, la oficina de empleo, casino y los locales y negocios mientras estén
abiertos.

También se considerara que un usuario esta en zona segura cuando esté haciendo uso
del banco, la tienda de ropa, la peluqueria y el garaje (el jugador se encuentre sacando
un vehiculo, esté mirando el maletero...).



Mientras un usuario esté realizando algun trabajo (como empleado en un negocio
legal o en el ayuntamiento) o actividad legal, no podra ser atracado.

Queda totalmente prohibido hacerse pasar por cualquiera de las facciones legales,
usando sus vestimentas, vehiculos o sus placas.

Esto serda GRAVEMENTE sancionado.

Fuera del contexto del rol (OOC), no se tolerara ningun tipo de comportamiento
racista, machista, homofobo...A nivel IC, tampoco se permitiran realizar roles de esa

naturaleza.
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